VARIANTE EXPERT
2 JOUEURS




Cette variante est réservée aux joueurs qui maitrisent trés bien le
jeu de base Imaginarium et son extension Chimera.

Chague joueur dirige une équipe composée de deux bricoleurs et
d'un saboteur. Chacun prend donc le matériel correspondant au
jeu en équipe (2 ateliers, leurs machines et leurs ressources/char-
bonium de départ, 1 Commenceuse, 1 paravent, 2 figurines et les
pions assortis).

Le joueur A prend les ateliers Tet 4 :

Machines cassées
en commun

Machines cassées
en commun

Chagque atelier correspond a un bricoleur. Les ressources, le char-
bonium, les réves et les machines cassées sont communs aux deux
bricoleurs.
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Le placement sur la piste d'initiative se fait ainsi :

1. Saboteur A

2. Saboteur

3. Bricoleur Al (avec plateau atelier 1)
Y. Bricoleur B1 (avec plateau atelier 2)
5. Bricoleur B2 (avec plateau atelier 3)
6. Bricoleur A2 (avec plateau atelier 4)

Les joueurs disposent autant de projets dans le bureau d'études
gue pour une partie a quatre joueurs (8).

Le jeu se déroule ensuite normalement. Selon l'ordre sur la piste
d'initiative, les joueurs planifient les actions de leur saboteur et de
leurs bricoleurs, puis les réalisent. Le fonctionnement des sabo-
teurs est détaillé en page 13 du livret d'Imaginarium.

Lors de la phase de validation des projets, si le bricoleur actif peut
valider un ou plusieurs projets, il y place un jeton a sa couleur et
prend les points de victoire correspondants. Le second bricoleur du
méme joueur pourra a son tour valider le méme projet s'il remplit
les conditions requises @ ce moment-la. Il remportera un point de
moins pour ce projet puisqu'il n'est pas le premier a l'avoir validé.

La fin de partie est déclenchée a 25 points comme lors d'une partie
en équipe.




Prénom et nom :
erippihe Perhiue

Citation preférée :
Une mechine cassée est un espoir
uh peu fou et non Uh ProHélme o3
résoudre. i
Machine préférée: o - N
Lo sublime MNenuisette g I

pe %

« Je h\'appeue erippihe Pernille. Mes parewfs révaient que [e ‘ﬁ'avaiae Ld%;‘kg
fleurs. Nais depuis foute pe‘ﬁ‘(‘e, f'ao(ore les machines [

i Mon smhd—Pére était bricoleur & la manufacture. Aprés Céco[e, il mouvrait les
por\Les de son a‘(‘e(ier ef ie iouais pehdah‘f des heures avec les piéces détachées.
Il e montré comment réparer mo Preh\iére machine... On avait mis deux semaines &
rassembler ossez de bois ef de cuivre. Je suis sire d'avoir fait le bon choix de vie,

mais Si fe devencis Grande nacl«ihis‘fe, mes parewfs he Pourraieh+ p(us en doufer.

Le h\oh\ewf de La fourhée oque ie Préféra ? ne‘Hre en rou+e mes h\acl«ihes pour (es
écouter 3r0hder. Et apres, prehdre un cofé avec Pétronille, la secréteire du

dépar\l'eh\ew(' extraction, on riso(z bien ensemble. »

’ Prénom et nom :
TNE s

1 Citation preferee :
Jamais re‘hxm(, +oufours Prelmier,

vayrf le bureou d'éfudes !

Machine préferee :
Lo sp[eho(io(e Copere‘He

« Coucou ! Je suis enfré & la monufacture des réves il q e 126 ans, 95 jours,
16 l«eures, 12 winufes ef... 28 secondes [ Je me VOIS, COmme Si cétait l«ier, p[an‘(‘é
devent le bureau d'é'hades, ihpa‘ﬁem‘(‘ de valider mon premmier pro(e‘(‘ [ OueUz émotion
[ Javeis mis des mois & réparer mes machines : une de défense et une o('a‘H‘wyue.

Poumyuoi devenir Gmho( nacl«ihis‘fe ? La vraie owes‘(’ion es+ pLu+6+ Ouahd ?’l[ fau+

que ie prenne de vi‘(‘esse (zs au‘h'es bricolzurs. J'ai donc prosmlmlmé ‘(‘ous mes révei[s

PO(AY é‘(’re dahs (ES +€h\PS. ".S SOhh6Y0h+ +OUS thS 1 mOis, S iO(AYS, SZ Mm‘(‘es 6'('

28 secondes. Diici (d, il me reste au moins 3 profe‘fs & valider ! l7>0h, fe ﬁlé, ie vais
étre en reford. »




